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 Abstract: The low mathematics learning outcomes of students are 

caused by many factors, one of which is the low interest in learning 

mathematics. One way to increase students' interest in learning 

mathematics is to apply educational games in the mathematics 

learning process. This description encouraged the PkM team to 

carry out community service at SD Kristen Sera with the aim of 

increasing students' interest in learning mathematics through 

educational games. This community service was carried out on 

Friday, December 13, 2024, which was attended by 17 grade VI 

students. The success of this activity was measured using a 

questionnaire on students' interest in learning mathematics. The 

results of the analysis of the learning interest questionnaire data 

showed that there was an increase in students' interest in learning 

mathematics before and after participating in the learning process 

using educational games on the material on integer operations. This 

shows that the application of educational games in the mathematics 

learning process needs to be done. 

Keywords: Interest in learning, 
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Abstrak 

Rendahnya hasil belajar matematika siswa disebabkan oleh banyak faktor, salah satunya adalah rendahnya 

minat belajar matematika siswa. Salah satu cara untuk meningkatkan minat belajar matematika siswa adalah 

dengan menerapkan permainan edukatif dalam proses pembelajaran matematika. Uraian tersebut mendorong tim 

PkM untuk melakukan pengabdian di SD Kristen Sera dengan tujuan untuk meningkatkan minat belajar 

matematika siswa melalui permainan edukatif. Pengabdian ini dilaksanakan pada hari Jum’at, 13 Desember 

2024 yang diikuti oleh siswa kelas VI sebanyak 17 siswa. Keberhasilan kegiatan ini diukur menggunakan 

angket minat belajar matematika siswa. Hasil analisis data angket minat belajar menunjukkan bahwa terdapat 

peningkatan minat belajar matematika siswa sebelum dan sesudah mengikuti proses pembelajaran menggunakan 

permainan edukatif pada materi operasi bilangan bulat. Hal ini menunjukkan bahwa penerapan permainan 

edukatif dalam proses pembelajaran matematika perlu untuk dilakukan. 

 

Kata Kunci: Minat belajar, Operasi bilangan bulat, Permainan Edukatif. 
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1. PENDAHULUAN 

Rendahnya hasil belajar matematika merupakan hal yang sering dijumpai dalam 

dunia pendidikan termasuk pada jenjang sekolah dasar. Salah satu materi matematika 

yang sulit dipahami oleh siswa adalah operasi bilangan bulat (Ernawati 2018; Ningsih, 

Kansil, and Kurniasari 2024). Sehingga siswa memiliki hasil belajar yang rendah dalam 

materi tersebut. Rendahnya hasil belajar matematika siswa disebabkan oleh dua faktor, 

yaitu faktor internal dan faktor eksternal (Marleni 2016; Sugiarto and Lestari 2022). 

Salah satu faktor internal yang menyebabkan rendahnya hasil belajar matematika siswa 

adalah rendahnya minat belajar siswa (Khasanah and Nugraheni 2022). 

Minat adalah rasa cinta dan ketertarikan terhadap suatu tindakan tanpa 

memerlukan seseorang untuk memintanya (Wulansari and Manoy 2020). Minat belajar 

merupakan salah satu faktor yang mempengaruhi keinginan siswa untuk belajar dan 

mencapai hasil belajar yang terbaik. Kurangnya minat belajar yang dimiliki siswa dalam 

kegiatan pembelajaran adalah penyebab siswa mengalami kesulitan belajar matematika 

(Nursafitri, Sarifah, and Imaningtyas 2023). Proses pembelajaran matematika biasanya 

bersifat tetap dan berulang-ulang sehingga siswa menjadi bosan (Ananda and Wandini 

2022). 

Salah satu cara belajar matematika agar menyenangkan bagi siswa dan 

menumbuhkan minat belajar siswa adalah dengan penerapan permainan edukatif 

(Nursafitri, Sarifah, and Imaningtyas 2023). Penggunaan permainan edukatif sebagai alat 

pembelajaran dapat membuat siswa lebih bersemangat dan terlibat secara efektif dalam 

proses pembelajaran matematika. Hal ini kemudian berdampak pada peningkatan minat 

siswa terhadap pelajaran matematika, yang pada akhirnya dapat meningkatkan prestasi 

belajar siswa. 

Uraian di atas mendorong tim pengabdian untuk melaksanakan kegiatan 

pembelajaran operasi bilangan bulat melalui permainan edukatif pada siswa SD Kristen 

Sera di Pulau Lakor. Kegiatan sosialisasi ini merupakan bagian dari pelaksanaan 

Tridarma Perguruan Tinggi bagi dosen (Wessy et al. 2023; Sugiarto et al. 2024). 

Sosialisasi ini bertujuan untuk meningkatkan minat belajar matematika siswa SD Kristen 

Sera. Sehingga dapat berdampak pada peningkatan hasil belajar matematika siswa. 
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2. METODE  

Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat (PkM) ini berupa pemberian materi atau 

review materi Operasi Bilangan Bulat melalui Permainan Edukatif pada siswa Sekolah 

Dasar. Kegiatan PkM ini dilaksanakan oleh dosen Program Studi Pendidikan Matematika 

dan dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Program Studi Diluar 

Kampus Utama (PSDKU), Universitas Pattimura, Kampus Kabupaten Maluku Barat 

Daya. Kegiatan ini dilaksanakan di SD Kristen Sera yang terletak di Pulau Lakor pada 

hari Jum’at, 13 Desember 2024. Jadwal kegiatan PkM ini dapat dilihat pada Tabel 1. 

Tabel 1. Jadwal Kegiatan 

No. Nama Kegiatan Waktu (WIT) 

1 Pembukaan 11.00 – 11.15 

2 Pemberian Materi Operasi Bilangan 

Bulat Melalui Permainan Edukatif 

11.15 – 12.15 

3 Sesi Tanya-Jawab 12.15 – 12.25 

4 Penutup 12.25 – 12.40 

Kegiatan ini diikuti oleh siswa kelas VI sebanyak 17 siswa. Tingkat keberhasilan 

dalam kegiatan sosialisasi ini diukur menggunakan angket minat belajar siswa yang 

diberikan sebelum dan sesudah kegiatan berlangsung. Kegiatan pengabdian dikatakan 

berhasil jika terdapat peningkatan minat belajar matematika siswa sebelum dan sesudah 

kegiatan. 

 

3. HASIL 

Kegiatan PkM ini bertempat di SD Kristen Sera, salah satu SD yang terletak di 

Kecamatan Pulau Lakor, Pulau Lakor, Kabupaten Maluku Barat Daya. Tim PkM 

menempuh perjalanan darat dan laut yang panjang hingga sampai ke tempat tujuan. 

Kegiatan ini diikuti oleh siswa-siswi kelas VI sebanyak 17 siswa. Kegiatan ini diawali 

dengan pembukaan dan sambutan yang diberikan oleh pihak SD Kristen Sera selaku tuan 

rumah. Selanjutnya, tim pengabdian dan peserta memulai kegiatan di ruang kelas yang 

telah disediakan. 

 

Gambar 1. Pemberian Apersepsi 
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Kegiatan pembelajaran diawali dengan pemberian motivasi dan apersepsi kepada 

para peserta. Hal ini bertujuan untuk meningkatkan motivasi belajar siswa pada materi 

operasi bilangan bulat dan untuk mengetahui tingkat pengetahuan siswa terhadap materi 

operasi bilangan bulat. Tahap ini dapat dilihat pada Gambar 1. Para peserta terlihat 

sangat antusias dalam mengikuti proses kegiatan ini. Setelah itu, tim PkM 

menyampaikan tujuan pembelajaran.  

 

Gambar 2. Persiapan Permainan Edukatif 

Selanjutnya, tim PkM mulai pada bagian inti, yaitu pembelajaran atau review 

materi operasi bilangan bulat melalui permainan edukatif. Seluruh peserta diminta untuk 

duduk membentuk lingkaran seperti tampak pada Gambar 2 dan Gambar 3. Seluruh 

peserta dengan antusias mengikuti arahan dari tim PkM. Selanjutnya, permainan dimulai. 

Permainan diawali dengan memberikan pertanyaan tentang penjumlahan dan 

pengurangan bilangan bulat kepada peserta yang terpilih dalam permainan. Setelah 

memastikan semua peserta telah menguasai materi penjumlahan dan pengurangan 

bilangan bulat, selanjutnya melangkah pada pertanyaan tentang perkalian dan pembagian 

bilangan bulat. 

 

Gambar 3. Pelaksanaan Permainan Edukatif 
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Bagi para peserta yang berhasil memberikan jawaban yang benar, diberikan 

penghargaan atau hadiah oleh tim PkM. Hal ini bertujuan untuk memberikan motivasi 

kepada peserta untuk bermain dan belajar serta menjawab pertanyaan dengan benar. Hal 

ini juga membuat peserta semakin bersemangat dan antusias dalam belajar. 

Setelah proses pembelajaran dan review materi melalui permainan edukatif 

selesai, tim PkM menutup kegiatan di kelas dengan memberikan motivasi kepada para 

peserta untuk giat belajar, terutama mata pelajaran matematika. Tim PkM memberikan 

semangat dan motivasi kepada para peserta bahwa matematika bukanlah merupakan 

mata peklajaran yang sulit maupun menakutkan, tapi matematika merupakan mata 

pelajaran yang menyenagkan dan bermanfaat dalam kehidupan sehari-hari. 

 

4. DISKUSI  

Pelaksanaan pembelajaran menggunakan permainan edukatif pada pembelajaran 

matematika merupakan hal yang penting. Hal ini dapat meningkatkan motivasi dan minat 

belajar matematika siswa (Utami, 2013; Rodiyah and Siregar, 2024). Peningkatan 

motivasi dan minat belajar siswa tentunya akan berdampak pada peningkatan hasil 

belajar matematika siswa. Selain itu, penggunaan permainan edukatif dalam 

pembelajaran matematika dapat memberikan kesan kepada siswa bahwa matematika 

merupakan pelajaran yang mudah dan menyenangkan, bukan pelajaran yang sulit 

maupun menakutkan. 

Peningkatan pengetahuan dan pemahaman siswa terhadap materi operasi bilangan 

bulat penting untuk dilakukan mengingat materi tersebut merupakan materi dasar dalam 

pelajaran matematika. Jika siswa tidak memiliki pengetahuan dan pemahaman yang baik, 

maka siswa akan semakin sulit dalam mempelajarai konsep-konsep matematika lebih 

lanjut. Hasil penelitian menunjukkan bahwa banyak siswa pada tingkat sekolah dasar 

(Ningsih, Kansil, and Kurniasari 2024) maupun tingkat sekolah menengah yang masih 

kesulitan dalam memahami materi operasi pada bilangan bulat (Ernawati 2018). Hal ini 

menunjukkan pentingnya peningkatan pengetahuan dan pemahaman siswa pada materi 

operasi bilangan bulat. 

Kegiatan pengabdian yang dilaksanakan di SD Kristen Sera merupakan salah satu 

upaya untuk meningkatkan minat belajar matematika siswa terutama pada materi operasi 

bilangan bulat yang dapat berdampak pada peningkatan hasil belajar matematika siswa. 

Kegiatan ini dilaksanakan melalui pembelajaran dengan menggunakan permaian 

edukatif. Kegiatan ini berjalan dengan baik dan dapat mencapai tujuan yang diharapkan 
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berdasarkan hasil angket minat belajar siswa. Hasil angket menunjukkan adanya 

peningkatan minat belajar matematika siswa sebelum dan sesudah proses pembelajaran. 

Hal ini sejalan dengan hasil penelitian yang telah dilakukan oleh para peneliti dan 

pendidik (Nursafitri, Sarifah, and Imaningtyas 2023; Janah et al. 2024). 

 

5. KESIMPULAN  

Kegiatan PkM melalui pemberian materi operasi bilangan bulat dengan 

permainan edukatif di SD Kristen Sera dapat terlaksana sesuai tujuan. Kegiatan ini dapat 

meningkatkan minat belajar matematika siswa. Diharapkan dalam pembelajaran 

matematika agar diselingi atau menggunakan permainan edukatif untuk meningkatkan 

semangat, motivasi, dan minat belajar matematika siswa. 
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